
Comprendre SOLIDWORKS dans les esquiComprendre SOLIDWORKS dans les esquiComprendre SOLIDWORKS dans les esquiComprendre SOLIDWORKS dans les esquisssssessessesses : : : :    
Les relations géométriquesLes relations géométriquesLes relations géométriquesLes relations géométriques    

I)- Entités disponibles dans des esquisses 
LE SEGMENT 

 
Le tracé d'un segment va définir 3 entités: 1 ligne  et 2 
points  (visibles en affichant les relations géométriques. 
 
Remarque : Lors de la création 
d'une suite de segments ou d'un 
cercle de centre l'extrémité d'un 
segment existant, le point ne 
sera pas créé deux fois et sera 
commun aux deux entités et 
partagé entre les 2 entités. 
 
 

LE CERCLE 
Le tracé d'un cercle va définir 2 entités : 1 point  et 1 arc .                 L'arc de cercle est défini par 
3 points et un arc 

                          

 
 
LA SPLINE crée également plusieurs entités : des points et une courbe. 
 
LE POINT crée une entité point. 
 
CENTRAGE DE L'ESQUISSE 
 
Toute esquisse contient au départ un point qui est l'origine de l'esquisse. Ce point est la 
projection du point origine de la pièce projection qui est normale au plan d'esquise. 
 
Lorsque l'on définit des esquisses dans des plans obliques, il est logique que l'axe de 
rotation générant le plan oblique contienne l'origine pièce, sinon l'origine de l'esquisse va 
prendre une position décalée. 
 
Pour faciliter les affichages en coupe; il est logique de définir des esquisses symétriques par 
rapport à l'origine pièce. 
 
Par contre, pour créer des formes de bibliothèque, les fonctions ne doivent avoir qu'une seule référence à l'origine, il 
faudra donc construire la fonction autour d'un point différent de l'origine. 
 
Important : Se méfier de la création des points multiples à l'origine qui peut rendre la sélection confuse. 

Origine esquisse 

 
Origine pièce 



II)- Acquisition du premier point d'un segment : 
II)II)II)II)----1.1.1.1. Cas où l'on clique sur une entité existanteCas où l'on clique sur une entité existanteCas où l'on clique sur une entité existanteCas où l'on clique sur une entité existante    
 

- utilisation d'un point existant 
 
 
 

-  création d'un point sur une ligne existante : (une relation 
géométrique de coïncidence du nouveau point avec le segment sera 
créée). 
 
 

- création d'un point milieu sur une ligne existante : (une relation géométrique 
de point milieu entre le nouveau point et le segment sera créée). 
 

-création d'un point à l'intersection (une relation géométrique d'intersection 
sera créé e entre les 2 lignes existantes, cette relation géométrique "étrange" est en fait 
équivalente à une relation de coincidence du point créé avec chacune des deux lignes 
existantes. 
 

 

II)II)II)II)----2.2.2.2. Cas où l'on clique sur Cas où l'on clique sur Cas où l'on clique sur Cas où l'on clique sur un point sur l'horizontale ou la verticale d'un point exisun point sur l'horizontale ou la verticale d'un point exisun point sur l'horizontale ou la verticale d'un point exisun point sur l'horizontale ou la verticale d'un point existtttantantantant,,,,    
 

- Si l'on pointe au voisinage d'un alignement horizontal ou vertical 
avec des points existants de l'esquisse, alors des lignes d'inférences 
en pointillé bleu apparaissent; valider le point en cliquant, il est alors 
aligné exactement, mais sans aucune relation géométrique créée 
sur ce point.  
 
 

note : valable si l'option. lignes d'inférences automatiques est activée 
(réglages par défaut) 
 

III)- Acquisition du deuxième point d'un segment : 
III)III)III)III)----1.1.1.1. SSSSi l'on pointe i l'on pointe i l'on pointe i l'on pointe sur une ensur une ensur une ensur une enttttiiiitttté existanteé existanteé existanteé existante,,,,    
 

alors pas de difficultés particulières, on dispose des mêmes types de curseur que ci dessus avec création 
éventuelles de point et de relations correspondantes. 

 

III)III)III)III)----2.2.2.2. Si l'on pointe un deuxième point  à l'horizontale ou Si l'on pointe un deuxième point  à l'horizontale ou Si l'on pointe un deuxième point  à l'horizontale ou Si l'on pointe un deuxième point  à l'horizontale ou àààà la verti la verti la verti la verticcccalealealeale,,,,    
 

alors apparait le curseur ci-contre. La validation de ce point  entraîne :  
 

- la création du segment 
 

- et la création d'une relation d'horizontalité.  
 
Si la sélection des points entraîne deux inférences relatives au même 
point, alors une relation de coïncidence du point et du nouveau 
segment est créée : (cas de la ligne 16 et non de la ligne 20) 

                          



 

III)III)III)III)----3.3.3.3. Si le premier point était issu d'une ligne ou d'un arc existantSi le premier point était issu d'une ligne ou d'un arc existantSi le premier point était issu d'une ligne ou d'un arc existantSi le premier point était issu d'une ligne ou d'un arc existant        

 
alors, peut apparaitre les curseurs d'inférence suivants, et si l'option relations automatiques est activée, alors les 
relations correspondantes de perpendicularité, colinéarité ou de tangence sont ajoutées. 

                                                    
 

III)III)III)III)----4.4.4.4. Si l'on pointe un deuxième point  Si l'on pointe un deuxième point  Si l'on pointe un deuxième point  Si l'on pointe un deuxième point  """"à l'oblà l'oblà l'oblà l'obliiiiquequequeque" c'est à dire sans aucun préalignement" c'est à dire sans aucun préalignement" c'est à dire sans aucun préalignement" c'est à dire sans aucun préalignement,,,,    

alors le segment est créé sans relation géométrique supplémentaire 
 
A noter que la relation géométrique d'attache des points d'extrémités avec sa ligne est implicite, et ne figure donc pas 
dans l'affichage des relations géométriques. 
Idem entre le centre du cercle et son arc 
 

IV)- Relations géométriques 
IV)IV)IV)IV)----1.1.1.1. AAAAccès au relations géométriques par : ccès au relations géométriques par : ccès au relations géométriques par : ccès au relations géométriques par :     

 
 

IV)IV)IV)IV)----2.2.2.2. Liste des relations géométriques Liste des relations géométriques Liste des relations géométriques Liste des relations géométriques principales principales principales principales disponiblesdisponiblesdisponiblesdisponibles    

  
 
 

 
 
 
 
Remarques : la résolution d'un problème de reconstruction d'une esquisse se résoud 
souvent en supprimant des relations géométriques ; faire afficher les contraintes 
bancales ou sur contraintes et non résolues. 
 
 
 
 
 



IV)IV)IV)IV)----3.3.3.3. Entités s'appuyant sur des données externes à l'esquisseEntités s'appuyant sur des données externes à l'esquisseEntités s'appuyant sur des données externes à l'esquisseEntités s'appuyant sur des données externes à l'esquisse        

 
Ces données sont externes à l'esquisse mais restent internes au fichier pièce. 
 
- S'appuyer sur des entités d'esquisse de fonctions précédentes : il suffit que cette esquisse soit à l'état montrée. 
 
- S'appuyer sur des arêtes des fonctions précédentes : pour créer automatiquement la relation géométrique, il faut un 
affichage de la vue normal à l'arête d'appui. 
 
-S'appuyer sur un contour est aussi possible, mais peu parfois poser problème : il est parfois nécessaire de projeter des 
arêtes dans le plan de l'esquisse (faire conversion d'entité, l'affecter ensuite en géométrie de construction, et s'appuyer 
dessus) 
 
- Lorsque l'on est en conception dans l'assemblage, L'appui sur des entités complètement externes au fichier s'appellent 
définies dans le contexte, vérouillées ou rompues suivant l'état choisi (clic droit sur la pièce dans l'assemblage, puis 
références externes. 
 

 
 
 


