
NOTICE DE PASSAGE NOTICE DE PASSAGE NOTICE DE PASSAGE NOTICE DE PASSAGE De versions supérieures vers versions De versions supérieures vers versions De versions supérieures vers versions De versions supérieures vers versions 
inférieures.inférieures.inférieures.inférieures.    

I)- Mise en garde 
 

Savoir à l'avance que l'on va perdre les arbres de construction de chaque pièce, mais si çà ce 
trouve, on ne les a déjà plus dans le modèle initial. 
 
Il existerait des logiciels payants convertisseurs 

 

II)- Mode opératoire (ex 2007 ---> 2004) 
 

���� -Lancer SW2007 
 

���� -Ouvrir l'assemblage et l'enregistrer au format IGS (il y a création d'un seul ficher .IGS 
contenant toutes les pièces 

 

���� -Lancer SW2004 
 

���� Ouvrir le fichier IGS, et l'enregistrer au format .SLDASM (il y a alors création d'un 
fichier assemblage et de fichiers pièces; les fichiers sous assemblages sont supprimés 
ainsi que toutes les contraintes d'assemblage, en revanche, la position relative des pièces 
est conservée, l'arbre de création de chaque pièce est remplacé par une ou plusieurs 
fonctions importées non modifiables, en revanche rien n'empêche de créer des formes 
supplémentaires en s'appuyant sur les surfaces existantes. 

 

���� S'il y a des erreurs sur certaines surfaces importées, alors ouvrir la pièce séparément, et 
éditer (clic droit) la fonction qui a des erreurs (indiquer le chemin du fichier source IGS 
(il en a besoin), et l'erreur est réparée. 

 

���� Recréer les sous-assemblages perdus et les cacher; faire glisser les pièces dans chaque 
sous ensemble, puis faire réapparaître les sous ensembles et leur attribuer une couleur. 
Fixer toutes les pièces dans chaque sous-ensemble. 

 

���� Recréer les contraintes d'assemblage de premier niveau. 


