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Choix des couleurs 
Le grand intérêt d'une modélisation numérique est de pouvoir coloriser les composants. 
 
Plusieurs choix possibles : 
 

- Colorier en fonction des couleurs réelles des pièces (en fonction du 
matériau, ou du revêtement de peinture) dans le but de faire des vues 
réalistes 

 
 
 

 
- Colorier en sous ensemble pour 
visualiser.les sous ensembles (en SE 
cinématiques ou en SE composants 
modulaires ou standards). 
 
 
- Colorier à une couleur par pièce, 
option la plus intéressante pour 
comprendre le mécanisme. 
. 

 
Les règles d'attribution des couleurs ont été concues dans SW de façon à ce que ce soit intuitif, mais c'est tellement 
complexe que, on a parfois besoin de connaître précisément les règles d'attribution ci-dessous. 
 

Possibilités d'attribution de la couleur dans une pièce 
Dans un composant pièce (fichier .SLDPRT), on peut colorier chaque face, chaque fonction volumique, chaque corps, 
et la pièce entière. 
De plus ce coloriage est déclinable pour chaque configuration. 
D'ou un nombre de réglages quasiment infini 
 
 

Pour attribuer une couleur (à une fonction par 
exemple)il faut cocher une couleur 
 
On s'aperçoit que la couleur est attribuée à l'affichage 
bien sûr, mais il peut se confondre avec la couleur 
précédemment attribuée aux faces de la fonction. 
 
En refaisant la commande d'attribution de la couleur, le 
texte "enlever la couleur" signifie bien qu'une couleur 
était bien attribuée. 
 
 

 
 



Priorité des couleurs 
Rappel : une pièce est constituée de un ou plusieurs corps volumiques, eux 
mêmes constituées de une ou plusieurs fonctions volumiques, elles mêmes 
constituées de une ou plusieurs faces. 
 

Une face ⊂⊂⊂⊂ une fonction ⊂⊂⊂⊂ un corps ⊂⊂⊂⊂ une pièce 
 
Règle: la couleur du plus petit élément est prioritaire : 
 

Couleur face > couleur fonction > couleur corps > 
couleur pièce 
 
 

Si la couleur d'un élément n'est pas attribuée alors elle 
perd de fait sa supériorité puisqu'elle n'existe pas. 
 
Note : Lors de la création de la pièce, est attribuée par défaut une couleur 
à l'entité pièce, aucune couleur n'est attribuée aux corps, fonctions et 
faces. 
 
Ces règles sont logiques, mais selon un certain point de vue , peuvent paraître paradoxales : 
- le plus petit est prioritaire 
- la règle s'inverse s'il manque des définitions de couleurs. 
 

Règle pratique : colorier les composants pièces et éviter de colorier en affectant les faces, 
fonctions et corps. 

Couleurs dans un assemblage 
Couleurs par défaut 
 

La couleur par défaut est celle des fichiers composants pièces ouverts seuls. 
 
 

Lorsque le composant est un assemblage, il ne transmet pas sa couleur, car il n'en a pas 
; les couleurs des pièces réglées dans le composant (.SLDASM) ne sont pas transmises : 
non plus : on récupère à la place les couleurs propres des pièces. 
 
Affectation des couleurs 
 
Dans le contexte d'un assemblage, on peut régler la couleur de chaque composant pièce 
ou sous assemblage quelque soit son niveau d'arborescence. (déclinable par 
configuration). 
La couleur des sous assemblages racines est prioritaire aux autres assemblages et 
pièces. Cette couleur est prioritaire par rapport aux couleurs propres des pièces 
 
Couleur des faces, fonctions, et corps sont propriétés de la pièce, donc ne sont pas coloriables spécifiquement par 
assemblage, en revanche, il se modifient en direct dans le contexte de l'assemblage modifiant le fichier pièce 
 

Règle pratique : ne pas colorier les composants pièces dans les assemblages, ne colorier 
que des sous assemblages). 
 



Exemple : 
Cas d'un assemblage général contenant un sous assemblage (SE cinématique) contenant un sous assemblage (pièce 
mécanosoudée) contenant des pièces 
 
La couleur verte attribuée a la pièce se transmet à l'assemblage pièce mécanosoudée (.SLDASM) 
 
Dans le sous ensemble cinématique, il faudra attribuer une couleur rouge à l'assemblage pièce mécanosoudée 
 
Dans l'assemblage général, il faudra à nouveau attribuer une couleur (cette fois ci violette comme elle est indépendante 
du rouge choisi précédemment) au sous sous assemblage pièce mécanosoudée. Dans une configuration visualisation en 
sous ensembles cinématiques, on définira une couleur pour le sous assemblage sous ensemble cinématique. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sous ensemble cinématique 
.SLDASM 

Assemblage général 
.SLDASM 

Pièce mécano 
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