GESTION DES COULEURS

Choix des couleurs

Le grand intérét d'une modélisation numérique egialivoir coloriser les composants.

Plusieurs choix possibles :

- Colorier en fonction des couleurs réelles desgsgen fonction du
matériau, ou du revétement de peinture) dans lddaire des vues
réalistes

- Colorier en sous ensemble pour
visualiser.les sous ensembles (en SE
cinématiques ou en SE composants
modulaires ou standards).

- Colorier & une couleur par piéece,
option la plus intéressante pour
comprendre le mécanisme.

Les régles d'attribution des couleurs ont été cesicians SW de fagon a ce que ce soit intuitif, olas tellement
complexe que, on a parfois besoin de connaitreggm@ent les régles d'attribution ci-dessous.

Possibilités d'attribution de la couleur dans une piéce

Dans un composant piéce (fichier .SLDPRT), on peldrier chaque face, chaque fonction volumiquegcie corps,
et la piece entiere. T -
De plus ce coloriage est déclinable pour chaquégroation. & Catt comtioration. ‘

D'ou un nombre de réglages quasiment infini & Toutes les configurations

" Spécifier la configuration

Pour attribuer une couleur (a une fonction par
exemple)il faut cocher une couleur

. . . L, X 1 ]
On s'apercoit que la couleur est attribuée adtadige
bien sir, mais il peut se confondre avec la couleur

précédemment attribuée aux faces de la fonction.
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it En refaisant la commande d'attribution de la cauleu | ===
|—_[|‘dd texte "enlever la couleur” signifie bien qu'une leou Eifleadad™ 7|
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’;7 était bien attribuée. | I




Priorité des couleurs

Rappel : une piéce est constituée de un ou plss@ups volumiques, eux
mémes constituées de une ou plusieurs fonctionsniques, elles mémes
constituées de une ou plusieurs faces. Tt

Zoomer jTranslaterFaire pivoter

Face

Une facel une fonctiond un corps une piece

B Courbure

QN Zebrures...

@ Effacer/suppr...
Regle: la couleur du plus petit élément est paoet: e i caer

Fonction {Base-Extrusion)
Couleur face > couleur fonction > couleur corps > Rl
couleur piece B soorner

i::!tl::né::tt;;;'l {dans l'arbre)

¥ Effacer/suppr...
Si la couleur d'un élément n'est pas attribuée alarelle s
perd de fait sa supériorité puisqu'elle n'existe ps.

@ Effacerisuppr...
Note : Lors de la création de la piéce, est attribke par défaut une couleur £ oot ’
a I'entité piéce, aucune couleur n'est attribuée aucorps, fonctions et Ouwr la mise o1 pln
faces . Personnaliser le menu

Ces regles sont logiques, mais selon un certaint geivue , peuvent paraitre paradoxales :
- le plus petit est prioritaire
- la régle s'inverse s'il manque des définitionsaldeurs.

Regle pratique colorier les composants pieces et eviter de getaen affectant les faceq,
fonctions et corps.

Couleurs dans un assemblage

Couleurs par défaut

La couleur par défaut est celle des fichiers compasts piéces ouverts seuls.

Lorsque le composant est un assemblage, il ne tranet pas sa couleur, car il n'en a pgs
; les couleurs des piéces réglées dans le compogaBLDASM) ne sont pas transmises |.
non plus : on récupere a la place les couleurs progs des pieces.

Affectation des couleurs

Dans le contexte d'un assemblage, on peut réglerdauleur de chaque composant piécle
ou sous assemblage quelgue soit son niveau d'arbscence. (déclinable par
configuration).

La couleur des sous assemblages racines est priaiie aux autres assemblages et
pieces. Cette couleur est prioritaire par rapport aix couleurs propres des pieces

Couleur des faces, fonctions, et corps sont prigwide la piece, donc ne sont pas coloriablesfapésinent par
assemblage, en revanche, il se modifient en dilats le contexte de I'assemblage modifiant ledigpiece

Régle pratique ne pas colorier les composants pieces dans &semblages, ne colorie
gue des sous assemblages).




Exemple :

Cas d'un assemblage général contenant un soustdager(SE cinématique) contenant un sous assemfgizge
mécanosoudée) contenant des pieces

La couleur verte attribuée a la piece se transriassemblage piece mécanosoudée (.SLDASM)
Dans le sous ensemble cinématique, il faudra a#ribne couleur rouge a I'assemblage piece méazaéso
Dans l'assemblage général, il faudra a nouveabwtrune couleur (cette fois ci violette comme elt indépendante

du rouge choisi précédemment) au sous sous asgenéce mécanosoudée. Dans une configurationligiatian en
sous ensembles cinématiques, on définira une aopbew le sous assemblage sous ensemble cinématique
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