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Objectifs : 

- Se familiariser avec les différentes descriptions des vecteurs.

- Maîtrise des relations de conversion.

- Se familiariser avec les différents types de vecteur.

Pré requis :  Les vecteurs
Matériel :  Poste info.

· Lancer le petit applicatif vecteur.

I)- les différentes descriptions possibles d'un vecteur 

1.1. Cas général

· Soit le vecteur 

 . Sous quelle description est donné ce vecteur ?  

· rentrer les composantes de ce vecteur dans les 2 cases appropriées.

· En déduire d'après les résultats à l'écran, les 2 autres descriptions de ce vecteur.
Justifier par le calcul, les valeurs trouvées.

· Faire varier l'échelle de représentation, et vérifier l'influence qu'il y a sur le tracé du vecteur.

· Cliquer signification des composantes, et vérifier que c'est bien conforme avec ce qui a été vu en cours

· Soit le vecteur 

 . Sous quelle description est donné ce vecteur ?  

· rentrer les composantes de ce vecteur dans les 2 cases appropriées.

· En déduire d'après les résultats à l'écran, les 2 autres descriptions de ce vecteur.
Justifier par le calcul, les valeurs trouvées.

1.2. Cas particulier

· Définir les descriptions polaires des vecteurs suivants : 
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· Vérifier les résultats à l'aide du logiciel.

1.3. Evolution des composantes

· Dans la zone de description graphique, déplacer à la souris l'extrémité du vecteur, et étudier l'évolution des composantes de ce vecteur.

· Conclure en indiquant pour chacun des 4 cadrans les signes des composantes Ax, Ay, et A(  '

II)- les différents types de vecteurs

2.1.Vecteur inconnu

· Choisir dans la boite déroulante type de vecteur : "vecteur inconnu" ; cliquer sur la touche variabilité du vecteur pour une explication ; cliquer dans la zone graphique pour terminer.

· Définir les 3 descriptions d'un vecteur inconnu.

2.2. Vecteur de norme inconnue

· Choisir dans la boite déroulante type de vecteur : "vecteur de norme inconnue" , cliquer sur la touche variabilité du vecteur pour une explication ; cliquer dans la zone graphique pour terminer

· Définir les 3 descriptions d'un vecteur de norme inconnue.

· Vérifier qu'un vecteur de norme inconnue d'angle 120° est identique à celui d'angle –240°.

· Expliquer pourquoi.

· Faire varier l'angle d'inclinaison, et-constater que, dans certains cas, la description en composantes rectangulaires n'a pas tout le temps la même forme.

· Indiquer les cas correspondants, et expliquer pourquoi.

2.3. Vecteur de direction connue

· Ce type est-il défini dans le logiciel ?

· Par rapport à un vecteur de norme inconnue, quelle description reste bonne ?

· Quelles sont les modifications à apporter pour les 2 autres descriptions ?
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